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ANEXO II
SEGMENTOS CULTURAIS NOS
MECANISMOS DE FOMENTO

acervos publicos e de interesse publico;

antiquarios e sebos;
arquitetura e urbanismo;
arquivos

arte digital;
arte-educacao;

arte publica;

artes artesanais;

artes cénicas;

. artes graficas;

. artes plasticas;

. artes visuais;

. artesanato;

. associacdes culturais;
. audiovisual;

. bens culturais;

. bibliotecas;

. capacitacao cultural,

. centros culturais;

. cibercultura;

. cinema;

. circo;

. cooperacdo cultural;

. cosmologia;

. culturas digitais;

. culturas urbanas;

. danca;

. desenho industrial;

. design;

. economia criativa,

. economia da cultura;

. educacéo cultural;

. ensino da cultura;

. ensino das artes;

. equipamentos culturais;
. espacgos culturais;

. espacos preservados;
. estudos da cultura;

. falares;

. feiras;

. festas populares;

. formacdo artistica;

. formacao cultural;

. formacéo de publicos culturais;
. formacéo de usuarios de bens culturais;
. fotografia;

. gastronomia;

. genealogia;

. gestdo cultural;

. impressos e outros suportes;
. indUstrias culturais;
. indUstrias criativas;
. intercambio cultural;
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jogos eletrdnicos;
jornais;
leitura;
linguagem;
linguas;
livrarias;
livro;
literatura;
manifesta¢des culturais de género;
manifestagfes culturais de orientagéo
sexual,
manifestagdes culturais etérias;
manifestacdes étnico-culturais;
manifestacdes populares;
memoria;
memoaria artistica;
memdria cultural;
memdaria histérica;
memoriais;
midias colaborativas;
midias interativas;
mitos;
moda;
mostras culturais;
museus;
musica;
Opera;
paisagens naturais;
paisagens tradicionais;
patriménio imaterial;
patriménio material;
patriménio natural,
periodicos especializados;
pesquisa em cultura;
politicas culturais;
producéo cultural;
producéo de conteldo para radio,
televiséo, telecomunicacgdes e outras
midias;
publicidade;
redes culturais;
redes sociais;
restauracao;
revistas;
ritos;
saberes;
salas de cinema,;
salas de teatro;
sebos;
servicos criativos;
sistemas culturais;
sistemas de informacdes culturais;
sitios arqueolégicos;
teatro;
técnicas;
tecnologias culturais;
tradicdes;
video






